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Research Studios Austria

• Anspruch: Wissens- und Technologietransfer von Universitäten in Märkte

• Studios: Unabhängig voneinander agierende Forschungsgruppen zu 
unterschiedlichen Themen, u.a., Data-Science & KI, Optimierung und 
Automatisierung industrieller Prozesse, AR/VR, Geoinformatik, ...

• Kollaborationen: Enge Zusammenarbeit mit europäischen ECS-
Industrieverbänden in diversen Strategiegruppen und anderen Initiativen 
zusammen (INSIDE, EPOSS, AENEAS)

• URL: www.researchstudio.at
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Grundlagen



Die Anwendung von Sprachmodellen

• Text-generierende KI: ChatGPT, Google Gemini, Claude, ...

• Bild-generierende KI: Dall-E, Midjourney, Stable-Diffusion, ...

• Video-generierende KI: Sora (OpenAI), HeyGen, Synthesia, …

• Konversations-generierende KI: Notebook LM

[*] Blackbox: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blackbox3D-withGraphs.png, CC BY-SA 4.0, Zugriff am 28.05.2024

[*]

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blackbox3D-withGraphs.png


Konzepte

• Künstliche neuronale Netze

• Transformer-Modelle

• Prompt-Engineering

• Retrieval-Augmented-Generation

• Finetuning von Modellen

[*] Ashish Vaswani, Noam Shazeer, Niki Parmar, Jakob Uszkoreit, Llion Jones, Aidan N. Gomez, Łukasz Kaiser, and Illia Polosukhin. 2017. Attention is all you need. In Proceedings of the 31st 
International Conference on Neural Information Processing Systems (NIPS'17). Curran Associates Inc., Red Hook, NY, USA, p. 3.

[*]



Die Evolution von LLMs

[*] LLM Evolutionary Tree: https://github.com/Mooler0410/LLMsPracticalGuide?tab=readme-ov-file, Zugriff am 28.05.2024

[*]

https://github.com/Mooler0410/LLMsPracticalGuide?tab=readme-ov-file


Kommerzielle LLMs vs. Self-Hosting

• Kommerzielle LLMs bedeutend leistungsfähiger

o Bezahlung mit Abo-Modellen

o Kostenpflichtiger API-Zugriff

• Self-Hosting:

o Open-Source-Modelle zunehmend leistungsfähiger
▪ Mistral (https://mistral.ai/news/mistral-large/)

▪ Llama (https://llama.meta.com/)

o Große Rechenkapazität notwendig

https://mistral.ai/news/mistral-large/
https://llama.meta.com/
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Chancen



Chancen

• Verstehen großer Wissensbasen und deren Interpretation für User*innen

• Ideenbildung

• Content-Creation

• Zugang zu individuellem Graphik-Design, ohne die dafür notwendigen
Fähigkeiten haben zu müssen

• Proof-Reading



Prozessautomatisierung in der Aquaponik
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Automatisierung in der Aquaponik
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Virtual Aquaponics Consultant
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Unterrichtsgestaltung 



Generierung von Informationsmaterial



Generierung von Informationsmaterial



Explainable AI

• Explainability vs. Interpretability

• Bias in AI ist ein gängiges und schwieriges Problem. Unterschiedliche Formen, 
z.B. "Sampling Bias", "Algorithmic Bias", "Confirmation Bias", …

• Technische vs. Ethische/rechtliche Probleme:

o Technisch: Modelle mit schlechter Performance

o Ethisch/rechtlich: Entscheidungen mit fragwürdigem Hintergrund, z.B.
Ungleichberechtigung gewisser demographischer Gruppen
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Fallstricke



Das Blackbox-Problem

[*] Blackbox: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blackbox3D-withGraphs.png, CC BY-SA 4.0, Zugriff am 28.05.2024

[*]

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blackbox3D-withGraphs.png


Energieverbrauch

[*]

* https://www.ans.org/news/article-5842/amazon-buys-
nuclearpowered-data-center-from-talen/, Zugriff am 15.10.2024

[1]

https://www.ans.org/news/article-5842/amazon-buys-nuclearpowered-data-center-from-talen/
https://www.ans.org/news/article-5842/amazon-buys-nuclearpowered-data-center-from-talen/
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Behinderung von Lerneffekten

[2]



21

Auswirkung auf die menschliche Kreativität

[3]



Fallstricke

• Over-promising und Hype

• Bei unklarem Verwendungszweck gibt es keine positiven Effekte

• Überflutung mit digitalem Content

• Abflachen der Kreativität, Eintönigkeit in der Content-Erstellung

• Fehlende Notwendigkeit, einen geschliffenen Sprachstil zu erwerben

• Unreflektiertes Übernehmen von Inhalten, kein Hinterfragen des 
Wahrheitsgehalts (Halluzinationen)



Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!

…Research that matters!
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